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INTRODUCAO

A acdo educativa é feita no agora e deve durar o tempo necessario para se tornar significativa e
inesquecivel. Para contribuir com ela, a Brink Mobil idealizou a mesa educacional interativa — Brink

Touch - como ferramenta que leva em conta as influéncias dos espacos educativos, tempo, ideias, escolhas,
lembrancas e intervencdes que o professor faz.

A Brink Touch convida o professor para uma acdo educativa criteriosa e intencional. A mesa educacional ird
possibilitar provocar, instigar e alimentar a curiosidade do aluno para o saber mais, criar mais. Os aplicativos
retém a atengdo do aluno por meio de cores, sons e dinamicas interativas e lidicas. Cada estimulo é pensado
e planejado para uma aprendizagem efetiva.

Por meio de jogos, a crianca cria lacos com o mundo fazendo uso da imaginagao, da atencdo, das hipoteses,
das reflexdes, das emocdes e das observacGes. O jogar ainda desenvolve a estratégia: é necessario fazer as
melhores escolhas, aquelas capazes de dar continuidade a brincadeira.

Para aprender, o aluno precisa de uma constante a¢do/reflexdo sobre o objeto do conhecimento colocado a
disposicdo. Isso exige uma inteng¢do, uma interagdo, uma problematizacdo que demanda espaco e tempo.
Respeitando esta condicdo, os aplicativos Brink Touch tém como principal caracteristica explorar os
processos de pensamento que possibilitem ao individuo aprender, ser mais, ir além.

Indicada para criangas a partir
de 3 anos de idade, a Brink
Touch foi ergonomicamente

preparada para que as criangas

a utilizem de forma
compartilhada. Os recursos
dialogam com o aluno e o
convidam para uma navegacao
autonoma.

As interacBes com outras pessoas e tudo o que estd no seu entorno poderdo aprofundar, ampliar e
intensificar conceitos, atitudes e procedimentos, aspectos afetivos, cognitivos e motores, para que as
possiveis novas ideias sejam incorporadas e as possiveis novas reflexdes possam fundamentar a produgao de
novos saberes.
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Impactos educacionais esperados

= 4

O protagonismo da inclusdo digital deve estabelecer-se ao promover a sistematizacdo do conhecimento,
com o envolvimento do aluno na criagao, reflexdo, andlise, compreensao, seja de conceitos ou de ideias.
Brink Touch apresenta a informacdo por meio de atividades interativas que abordam o conteudo curricular
de forma ludica, atrativa e investigativa. Os impactos e beneficios a partir da inclusdo dos recursos na pratica
pedagégica sdo, principalmente:

@Inclusﬁo digital de alunos e professores por meio de exposi¢do a novas tecnologias;

" Diminui¢io da evasdo escolar devido ao interesse dos alunos pelas novas linguagens de
tecnologia integradas ao ambiente escolar;

QAumentc significativo da proficiéncia em habilidades tecnolégicas pelo uso de diversos
recursos tecnologicos;

~ Alunos mais criticos e participativos em decorréncia da interagio com a ferramenta e com
a turma;

QAlunos mais preparados para a tomada de decisdo por meio da exposicdo a situagdes em
que se fazem necessarias a analise critica e a autonomia;

" Alunos motivados para a produgdo de conhecimentos e para a criatividade pelo contato
com ferramentas de autoria e de produgdo;

@ Professores estimulados na criagdo de planos de aula mais instigantes, que aliem tecnologias
tradicionais, como caderno e quadro-negro, com as tecnologias educacionais contemporaneas e
a cultura digital;

"I Professores engajados na criacio de um ambiente de criatividade e interatividade
favoravel ao processo de ensino-aprendizagem.
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DEscrICAO TECNICA

BRINK TOUCH — MESA EDUCACIONAL INTERATIVA

A Brink Touch é a mesa educacional interativa da Brink Mobil que aprimora a pratica pedagdgica na
sala de aula da Educagdo Infantil ao Ensino Fundamental — Anos Iniciais, aliando conteudo curricular,
linguagem de game e aplicativos que desafiam as criangas e as motivam a se superar em cada tarefa.
Desenvolve habilidades motoras, logica, atencdo, percepcao, memaria, capacidade de decisdo e de solucdo
de problemas.

O equipamento da Brink Touch é seguro, simples de utilizar, com a tela sensivel ao toque, lacrado e
com proteg¢do de conteddo - para o usuario, ndo é possivel fazer novas instalagdes e nem apagar os aplicativos
instalados. Permite mais de um toque simultaneo por um ou mais usuarios, podendo utilizar o dedo ou outros
objetos de materiais diversos, como metal, madeira, plastico etc. Acbes como arrastar objetos na tela,
redimensionar com dois toques, apertar botdes, girar objetos, sdo permitidos.

Concebida em forma de mesa, possui revestimento externo de polietileno em diversas cores,
material de alta resisténcia que protege o equipamento contra eventuais batidas.

Funciona no modo off-line, ou seja, ndo ha necessidade de conexdo com a internet para acessar
completamente os conteldos digitais da mesa. Para acessar o menu com os aplicativos, basta apertar o botao
liga/desliga da mesa.
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Contetdo pedagogico

Indicada para criancas a partir de 3 anos de idade, a Brink Touch foi ergonomicamente preparada
para que as criangas a utilizem de forma compartilhada, ou seja, de 2 a 4 criancas ao mesmo tempo. Os
recursos dialogam com o aluno e o convidam para uma navegagdo auténoma. Ainda assim, o professor pode
ser a pega-chave para o sucesso do trabalho, atuando como mediador do conhecimento para construir planos
de aulas estimulantes, instigantes, que incluam recursos digitais.

Com menu de facil navegac¢ado que direciona o usuario para escolha dos aplicativos.
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A mesa educacional oferece trés tipos de recursos:

e Desafios: recurso para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, tais como: classificar,
identificar, interpretar, localizar, memorizar, nomear, ordenar, relacionar e tracar.

e Ferramentas: softwares de autoria e de conteudo, que permitem variar as atividades e que
estimulam o desenvolvimento cognitivo, a linguagem e a autonomia.

€ 0000000000

e E-books: histdrias infantis envolventes destinadas a apoiar o desenvolvimento do habito da leitura,
cujo roteiro é apresentado por meio de texto escrito, oral, ilustrativo e traduzido na lingua de sinais
(LIBRAS).
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Com 72 aplicativos entre desafios, ferramentas e e-books, que possibilitam mais de 200 atividades
diferenciadas, indicados para Educagdo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Exploram os
contelidos de forma inter e multidisciplinar e foram desenvolvidos com base nos documentos oficiais do MEC

(BNCC e Diretrizes Curriculares)

Especificacoes técnicas

Display:
Dimensdo da tela:
Tipo:

Processador:

Capacidade de armazenagem:

Sistema operacional:
Saidas/entradas:

Brilho:

Taxa de contraste:
Tempo de resposta:
Alimentagdo:
Conectividade:

Dimensdes da estrutura plastica parao

equipamento:
Garantia:

Full HD HDMI Signal 1080P

21,5 polegadas

tela touch screen de infravermelho
multitoque, com recursos contra interferéncia
de luz.

Intel Celeron

120 Gbytes

Windows 10 I0T Enterprise

1 VGA, 1 HDMI, 1 USB 2.0, 1 USB 3.0, 1
interface DVI, 1 &udio, 1 microfone, 2
autofalantes

> 300 cd/m’

>1200: 1

<6ms

100~240V

Wi-fi integrado

Altura: 60,5cm; comprimento: 88,5cm;
largura: 58,5cm.

1ano

LIVRO DE APOIO AO TRABALHO DOCENTE

Livro impresso de apoio ao trabalho docente, com a fundamentacdo tedrica e defesa pedagogica,
orientacdes metodoldgicas, tipos de recursos, descricdo sobre o processo de navegacdo e usabilidade,
descricdo dos aplicativos, sugestdes de uso e orientagdes pedagodgicas inclusivas.

CAPACITAGCAO DOS PROFESSORES

Para que o uso de tecnologias traga resultados efetivos, os professores como facilitadores de todo o
processo, deverdo ser preparados, tanto nos aspectos técnicos como pedagogicos em relagdo a ferramenta
que fardo uso, sentindo-se seguros em manipula-la e conscientes dos beneficios que conseguirdo obter.
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